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REGULAMIN II MisTRZosTW PoOLSKI ROBOTOW
KONKURENCJA: WALKI ROBOTOW TYPU SUMO

Rozdzial 1. Przepisy ogélne

Artykut 1. Konkurencja SUMO to walki robotéw w pojedynkach, oparte o ponizszy regulamin.

Artykut 2. Walki robotéw typu SUMO przeprowadzane sg w kilku klasach:

° Sumo,

° Minisumo,
° Microsumo,
. Nanosumo,
. Picosumo,

° Femtosumo.

Klasy te réznig sie dopuszczalnymi wymiarami robotow i wagg robotéw.

Artykut 3. Walki bedg rozgrywane w systemie grupowym w eliminacjach i w systemie
pucharowym w finale.

Rozdzial 2. Przepisy szczegotowe

2.1. Specyfikacja robota

Artykut 4. Robot typu SUMO musi by¢ autonomiczny podczas trwania catej walki.

Artykut 5. Maksymalne wymiary oraz waga w poszczegdlnych klasach robota typu SUMO
sg ograniczone zgodnie z tabelg 1.

Tabela 1. Klasy robotow typu SUMO

. L. Szerokos¢ Wysokos¢
Klasa robotow | Dtugosé [cm] [cm] Lm] Waga [g]

Sumo 20 20 nd. 3000

Minisumo 10 10 nd. 500

Microsumo 5 5 5 100
Nanosumo 2,5 2,5 2,5 25
Picosumo 1,25 1,25 1,25 10
Femtosumo 1 1 1 5
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Artykut 6. Wymiary robota muszg by¢ zachowane co najmniej przez 5 sekund od sygnatu startu.
Po tym czasie robot moze zmieni¢ wymiary.

Artykut 7. Ogniwo zasilajgce robota musi by¢ zabezpieczone przed uszkodzeniem mechanicznym.

Artykut 8. Robot powinien by¢ zaprojektowany tak, aby mozliwe byto jego natychmiastowe
zatrzymanie (np. poprzez odciecie zasilania) w przypadku zaistnienia niebezpieczenstwa.

Artykut 9. Roboty nie mogg posiada¢ napedu spalinowego. Z robota nie moze wydobywac sie
dym.

Artykut 10. Nie jest dozwolone uzywanie jakichkolwiek elementdw oraz rozwigzan technicznych,
ktére mogg stanowic¢ zagrozenie dla ludzi, mogg uszkodzi¢ dohyo lub inne elementy wyposazenia.

Artykut 11. Zadna z krawedzi robota nie moze powodowaé zarysowan ringu lub przeciwnika.
Sedzia moze wymagac aby ostre krawedzie zostaty zabezpieczone lub stepione przed walka.

Artykut 12. Zaden z elementdéw robota, ktéry ma kontakt z dohyo nie moze podnie$¢ kartki
papieru o gramaturze 80g/m?, dtugosci i szerokosci réwnej odpowiednio potowie maksymalne;j
dtugosci i szerokosci robota danej klasy.

Artykut 13. Urzadzenia zwiekszajgce przyczepnosé np. magnesy lub turbiny prézniowe dozwolone
sg wytgcznie w klasie Sumo.

Artykut 14. Robot podczas trwania walki nie moze traci¢ kontaktu z podtozem, chyba ze zostanie
podciety przez przeciwnika.

2.2. Specyfikacja dohyo

Artykut 15. Ring na ktédrym rozgrywane sg walki robotéw zwany dalej dohyo, to koto wykonane
z ptyty laminowanej koloru czarnego z biatg granica i biatymi brzegami. Na srodku dohyo znajduja
sie linie koloru bragzowego, zwane shikiri.

Artykut 16. Dohyo i jego zasadnicze wymiary przedstawiono na rysunku 1.
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Odlegtosc¢ shikiri

Rysunek 1. Zasadnicze wymiary dohyo

Artykut 17. Wymiary dohyo w poszczegdlnych klasach przedstawiono w tabeli 2. Tolerancja dla
podanych wymiaréw wynosi 5%.

Tabela 2. Parametry dohyo dla réznych klas robotow typu SUMO

Dohyo Shikiri
Klasa robotow Srednica Wysokosé Dtugosé Szerokos¢ Odlegtos¢
[em] [cm] [em] [em] [em]
Sumo 154 5 20 2 20
Minisumo 77 2,5 10 1 10
Microsumo 38,5 1,25 5 0,5 5
Nanosumo 19,25 0,63 2,5 0,25 2,5
Picosumo 9,63 0,32 1,25 0,125 1,25
Femtosumo 7,7 0,25 1 0,1 1

2.3. Opis meczu

Artykut 18. Mecz sktada sie z trzech rund lub do uzyskania co najmniej 2 punktéw przez jednego
z zawodnikéw w danym meczu.

Artykut 19. Mecz nie powinien trwaé dtuzej niz 3 minuty. Po tym czasie decyzja o ewentualnym
zakonczeniu meczu lub jego przedtuzeniu i przydzielenie punktéw nalezy do sedziego.

Artykut 20. Przerwy miedzy rundami nie powinny trwac dtuzej niz 30 sekund.
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Artykut 21. Przed rozpoczeciem rundy dwa roboty tej samej klasy nalezy umiesci¢ na dohyo
we wskazanym przez sedziego obszarze na lub za linig shikiri. Robota w danym momencie moze
obstugiwac tylko jeden operator. Po zgtoszeniu gotowosci zawodnikdw, sedzia daje sygnat startu
(rozpoczecia rundy), po ktérym roboty muszg odczeka¢ 5 sekund bez ruchu. Po tym czasie
powinny rozpoczg¢ walke, dgzgc do wypchniecia przeciwnika poza dohyo.

Artykut 22. Runde przegrywa ten z robotdw, ktéry jako pierwszy dotknie podtoza, na ktérym stoi
dohyo. O dotknieciu podtoza decyduje sedzia.

Artykut 23. W przypadku gdy oba roboty dotkng podtoza, runde wygrywa ten robot, ktéry dotknat
podtoza jako drugi.

Artykut 24. W przypadku gdy oba roboty wypadng z dohyo i dotkng podtoza w tym samym
momencie, sedzia moze zarzadzi¢ powtdrzenie rundy.

Artykut 25. Podczas walki przy dohyo moze stac tylko sedzia oraz po jednym z zawodnikdéw z obu
druzyn. Osoby te nie mogg znajdowac sie blizej niz 1,5 Srednicy dohyo w poszczegdlnych klasach
(tabela 2) od srodka dohyo.

Artykut 26. Podczas walki od robota nie mogg odtgczy¢ sie elementy o tgcznej wadze
przekraczajacej 1% maksymalnej wagi robota w danej klasie (tabela 1).

Artykut 27. Robot po odczekaniu 5 sekund od sygnatu startu powinien podjgé walke.
W przypadku biernego zachowania moze nastgpi¢ dyskwalifikacja robota, o czym decyduje sedzia.

Artykut 28. Jesli robot podjat walke a nastepnie zostat uszkodzony i walki nie kontynuuje, runda
nie bedzie uznana za bierna.

Artykut 29. Sedzia ma prawo do przerwania i/lub wznowienia walki.

Artykut 30. Za zgoda sedziego dopuszcza sie przerwe techniczng podczas meczu. Czas trwania
przerwy nie moze przekroczy¢ 5 minut.

Artykut 31. Czas przerwy technicznej nie wlicza sie do czas meczu (artykut 19).

Artykut 32. W przypadku, gdy roboty nie podejmujg walki lub zaczepity sie o siebie, decyzja
o zakonczeniu walki i ewentualnym przydzieleniu punktéw nalezy do sedziego.

Artykut 33. W kazdym innym (niz opisane powyzej) spornym przypadku, decyzja
o zakonczeniu walki i przydzieleniu punktow takze nalezy do sedziego.
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Artykut 34. W przypadku ztamania regulaminu sedzia ma prawo zdyskwalifikowac¢ robota, a takze
zawodnika.

Artykut 35. Wszelkie préby oszustwa i gry niezgodnej z zasadami fair play bedg skutkowaty
dyskwalifikacjg zawodnika. Oznacza to automatycznie dyskwalifikacje wszystkich robotéw
zgtoszonych przez tego zawodnika we wszystkich klasach.

Artykut 36. Wszelkie protesty i zazalenia dotyczgce walki muszg zostac¢ ztozone u sedziego przed
zakoriczeniem meczu.

Tabela 3. Przyktadowa punktacja rund

Zawodnik A Zawodnik B Punktacja rundy
Robot wypchnat przeciwnika | Robot zostal wypchniety )
. 1:0
1 pozostal na dohyo z dohyo
Robot wypadt z dohyo Robot wypadt z dohyo
1 dotknat powierzchni jako 1 dotknat powierzchni jako 0:1
pierwszy drugi
Robot sam zjechat z dohyo Robot pozostat na dohyo 0:1
Robot wypadt z dohyo Robot wypadt z dohyo
1 dotknat powierzchni 1 dotknat powierzchni Sedzia moze
jednoczesnie jednoczesnie powtorzy¢ runde
z przeciwnikiem z przeciwnikiem
) Sedzia moze
Robot podejmuje walke Robqt bierny od poczatku zdyskwalifikowac
starcia . *
Zawodnika B
Robot walczy, koniec czasu Robot walczy, koniec czasu SQle?. moze
przedtuzy¢ runde
. . Zachowanie zawodnika Sedzia moze
Nieregulaminowe .. . ) ,
. . 1 dziatania robota zgodne zdyskwalifikowac
zachowanie zawodnika . . .
z regulaminem Zawodnika A

"dyskwalifikacja zawodnika oznacza automatyczne wygranie meczu przez jego przeciwnika

Rozdziatl 3. Procedura dopuszczenia do startu

Artykut 37. Dopuszczone do startu w konkurencji zostang tylko konstrukcje zgtoszone do zawoddéw
terminowo i w prawidtowy sposéb.

Artykut 38. W dniu zawoddw konieczne jest dokonanie rejestracji w godzinach wyznaczonych
w harmonogramie zawoddw.

Artykut 39. Robot musi spetnia¢ warunki regulaminu dotyczace robotéw typu SUMO. Warunki te
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bedy sprawdzane co najmniej raz przed pierwszg walkg i mogg by¢ na zyczenie sedziego
sprawdzone w kazdej chwili podczas trwania zawoddw.

Artykut 40. Podczas rejestracji, zawodnicy zostang poinformowani o obowigzujgcych przepisach
bezpieczeristwa, do ktérych przestrzegania sg zobowigzani przez caty czas trwania zawododw.

Artykut 41. Zawodnicy zobowigzani sg do noszenia identyfikatoréow w widocznym miejscu przez
caty czas trwania zawodow.

Artykut 42. Naklejke z numerem startowym nalezy nakleié¢ na robocie w widocznym miejscu.

Rozdzial 4. Przebieg eliminacji

Artykut 43. Walki robotéw w eliminacjach nadzorowane s3 przez sedziego gtdéwnego zawoddw
oraz sedzidw pomocniczych, ktdrzy razem tworzg Komisje Sedziowska.

Artykut 44. Zgtoszone roboty zostang losowo podzielone na kilka rownych (w miare mozliwosci)
grup. W kazdej z grup walki kwalifikacyjne odbywac sie bedg w systemie kotowym - kazdy
uczestnik walczy kolejno ze wszystkimi przeciwnikami.

Artykut 45. Wytonione z poszczegdlnych grup najlepsze roboty, ktére zdobyly w swojej grupie
najwiekszg liczbe punktéw, zostang zakwalifikowane do finatu. O liczbie dopuszczonych do finatu
robotéw decyduje Komisja Sedziowska.

Rozdzial 5. Przebieg finatu

Artykut 46. Walki robotéw w finale nadzorowane sg przez sedziego gtdwnego zawoddédw oraz
sedziéw pomocniczych, ktérzy razem tworzg Komisje Sedziowska.

Artykut 47. Walki finatowe odbywajg sie w systemie pucharowym — uczestnicy rozgrywajg walki
w ustalonych przez Komisje Sedziowska w drodze losowania parach, zwyciezca kwalifikuje sie
do kolejnego etapu walk, pokonany odpada z dalszej rywalizacji.

web: instytutinwentyki.pl strona 6 z 8



Legnica
2023

Rozdzial 6. Przepisy koncowe

Artykut 48. W konkurencji mogg bra¢ udziat zawodnicy indywidualni lub zespoty maksymalnie
5-osobowe.

Artykut 49. Wiek zawodnikdw nie jest ograniczony. Jezeli jednak zawodnicy sg niepetnoletni,
to wymaga sie, aby byli pod opieka osoby doroste;j.

Artykut 50. Zespdt moze zgtosi¢ dowolng liczbe robotéw w kazdej z kategorii.

Artykut 51. Roboty jednego zespotu nie powinny by¢ w tej samej grupie podczas eliminacji.

Artykut 52. W przypadku naruszenia postanowien niniejszego regulaminu, w szczegdlnosci
przepiséw bezpieczenstwa, zawodnik lub zespdt moze zosta¢ zdyskwalifikowany i nie dopuszczony
do dalszego udziatu w zawodach. Decyzje o dyskwalifikacji podejmuje Komisja Sedziowska.

Artykut 53. W przypadku zaistnienia sytuacji spornych, ktorych nie obejmuje niniejszy regulamin,
decyzje ostateczng podejmuje Komisja Sedziowska.

Artykut 54. Organizatorzy nie ponoszg odpowiedzialnosci za uszkodzenia spowodowane przez
zawodnikéw oraz osoby trzecie (widzéw, innych zawodnikéw). W przypadku uszkodzenia
elementéw wyposazenia pomieszczern lub konstrukcji przez zawodnika lub zespdt jest on
zobowigzany do pokrycia kosztdw likwidacji spowodowanych strat.

Artykut 55. Organizatorzy zastrzegajg sobie prawo do nieodptatnej publikacji zgtoszonych
konstrukcji oraz wizerunkéw wykonawcéw w dowolnych mediach tradycyjnych i elektronicznych,
a takze przetwarzania danych osobowych do celdéw zwigzanych z realizacjg konkursu zgodnie
z ustawg z dnia 10 maja 2018 roku o ochronie danych osobowych (Dz. Ustaw z 2018, poz. 1000)
oraz zgodnie z Rozporzadzeniem Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia
27 kwietnia 2016r. w sprawie ochrony osdb fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych
osobowych i w sprawie swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy
95/46/WE (RODO).

Artykut 56. Zawodnik lub zespdt, ktéry pragnie wyrazi¢ swoj sprzeciw wobec postanowien
regulaminu, musi przedstawi¢ go w sposob zwiezty i wyczerpujgcy Komisji Sedziowskiej przed
zakoriczeniem zawoddw.

Artykut 57. Decyzje Komisji Sedziowskiej sg ostateczne. Nie ma mozliwosci wnoszenia sprzeciwow
dotyczacych tych decyzji.
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Artykut 58. Organizatorzy zastrzegajg sobie prawo do wprowadzenia zmian i uzupetnien

w regulaminie.

Artykut 59. W razie watpliwosci pytania dotyczace regulaminu mozna kierowa¢ do organizatora
najpozniej na miesigc przed rozpoczeciem zawoddow.
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